                                                                          


В начале сражения игрок Jol-noar может приказать, чтобы Ваш противник показал карту Нападения, карту Защиты, лидера или число, которое он выберет на своих дисках сражения.








Во время Вашего шага Развертывания,


Вы можете выбрать 1 из следующего:





-Развернуть  подразделения за половину цены. 





- Переместить подразделение, от  зоны до зоны за  1 влияния.








Во время Вашего шага Развертывания,


Вы можете выбрать 1 из следующего:





-Развернуть  подразделения за половину цены. 





- Переместить подразделение, от  зоны до зоны за  1 влияния.





Разрушьте все боевые единицы и влияние в 


зоне, которая обеспечила влияние.





После того как сыграет решения этой карты удалите её из игры и вытяните новую карту  влияния.








Разрушьте все боевые единицы и влияние в 


зоне, которая обеспечила влияние.





После того как сыграет решения этой карты, удалите её из игры и вытяните новую карту  влияния.








Разрушьте все боевые единицы и влияние в 


зоне, которая обеспечила влияние.





После того как сыграет решения этой карты, удалите её из игры и вытяните новую карту  влияния.








Разрушьте все боевые единицы и влияние в 


зоне, которая обеспечила влияние.





После того как сыграет решения этой карты, удалите её из игры и вытяните новую карту  влияния.





Прежде чем вы предложите по крайней мере 1 влияние на карту стратегии, игрок Lazax может дать вам любое количество влиянием своего резерва.


Один раз за раунд.








Прежде чем вы предложите по крайней мере 1 влияние на карту стратегии, игрок Lazax может дать вам любое количество влиянием своего резерва.


Один раз за раунд.





Во время сражения игрок Letnev может раскрыть карты Предателя против вашего противника (как будто у Вас была карта Предателя).











Во время сражения игрок Letnev может раскрыть карты Предателя против вашего противника (как будто у Вас была карта Предателя).





Игроки могут формировать союзы, разрывать союзы и обменять влияние.





После того как эта карта сыграет, удалите её из игры. Тяните новую карту влияния.











Игроки могут формировать союзы, разрывать союзы и обменять влияние.





После того как эта карта сыграет, удалите её из игры. Тяните новую карту влияния.








Игроки могут формировать союзы, разрывать союзы и обменять влияние.





После того как эта карта сыграет, удалите её из игры. Тяните новую карту влияния.








Игроки могут формировать союзы, разрывать союзы и обменять влияние.





После того как эта карта сыграет, удалите её из игры. Тяните новую карту влияния.





В начале сражения игрок Jol-noar может приказать, чтобы Ваш противник показал карту Нападения, карту Защиты, лидера или число, которое он выберет на своих дисках сражения.





В начале сражения игрок Xxcha может приказать, чтобы Ваш противник не разыграл 1 карту Стратегии после своего выбора 


(см. Xxcha список карты).





В начале сражения игрок Xxcha может приказать, чтобы Ваш противник не разыграл 1 карту Стратегии после своего выбора 


(см. Xxcha список карты).








Ваши подразделения неуязвимы к бомбардировкам федерации SOL.





После воздушной атаки федерации, Вы можете переместить любые из своих подразделений из атакованного района в другой.





Мастер обмана





Если есть союз с другими игроками, Вы можете украсть победу если:





Вы не управляете никакими цитаделями.





Править небесами





Если есть союз с другими игроками, Вы можете украсть победу если:





Вы управляете: Civilian Spaceport и Imperial Navy Base.











Возглавить штурм





Если есть союз с другими игроками, Вы можете украсть победу если:





Вы управляете большим количеством цитаделей, чем каждый из ваших союзников.





Ваши подразделения неуязвимы к бомбардировкам федерации SOL.





После воздушной атаки федерации, Вы можете переместить любые из своих подразделений из атакованного района в другой.





Управлять населением





Если есть союз с другими игроками, Вы можете украсть победу если:





Вы управляете большим количеством районов, чем каждый из ваших союзников.








Контроль города





Если есть союз с другими игроками, Вы можете украсть победу если:





У Вас больше подразделений в  секторах, чем у  каждого из ваших союзников.








Готовность к реваншу





Если есть союз с другими игроками, Вы можете украсть победу если:





У вас больше влияния в резерве, чем каждый из ваших союзников.








Осторожное командование





Если есть союз с другими игроками, Вы можете украсть победу если:





У Вас меньше потерь, чем у каждого из ваших союзников.








.











Путь мира





Если есть союз с другими игроками, Вы можете украсть победу если:





У Вас больше подразделений в Galactic Council, чем у каждого из ваших союзников.
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